
 

 

Лингвистический квест 
 

 
 

Пособие для учителя 



 

Словесный квест — это увлекательное внеурочное мероприятие по русскому 

языку, которое направлено на комплексное развитие личности школьника 

через активное игровое взаимодействие с языком. Оно помогает формировать 

устойчивый интерес у учеников к изучению родной речи, расширять их 

кругозор, повышать уровень владения нормами современного литературного 

языка и совершенствовать навыки коммуникации. 

 

Ключевые цели этого занятия заключаются в том, чтобы помочь учащимся 

глубже понять богатство и красоту русского языка, расширить словарный 

запас, развить способность грамотно выражать свои мысли как письменно, так 

и устно. Важно также привить любовь к грамотному общению, повысить 

мотивацию к дальнейшему освоению предмета, укрепить знания о нормах 

правильного произношения, правописания и использования языковых средств. 

 

Основные задачи, которые решаются в ходе проведения такого мероприятия, 

включают следующие аспекты: 

1. Стимулирование творческого потенциала: использование 

разнообразных необычных заданий и упражнений позволяет участникам 

проявить свою креативность, фантазию и оригинальное мышление при 

решении различных задач, связанных со словом. 

2. Активизация мыслительных процессов: решение сложных логических 

задач, таких как разгадывание лингвистических головоломок или 

расшифровка интересных языковых загадок, способствует развитию 

аналитического мышления, внимания и памяти учащихся. 

3. Закрепление знаний правил грамматики, орфографии и стилистики: 

учащиеся получают возможность применить полученные ранее 

теоретические знания на практике, тем самым укрепляя своё понимание 

основных законов русского языка. 



4. Формирование навыков правильной и красивой речи: в процессе игры 

участники учатся ясно формулировать свои мысли, подбирать точные 

слова и выражения, использовать выразительные средства языка. 

5. Воспитание уважительного отношения к языковой культуре: 

мероприятие знакомит ребят с богатым наследием русской литературы, 

фольклора и традиций общения, что способствует воспитанию 

бережного отношения к родному слову и осознанию важности 

сохранения чистоты и красоты русского языка. 

 

Лингвистический квест предназначен преимущественно для обучающихся 

средней школы (обычно 5–8 классы), он проходит в форме командного 

состязания, где команды соревнуются между собой за право стать 

победителями. Итоговая оценка выставляется после выполнения целого ряда 

творческих заданий разной степени сложности, требующих не только 

эрудиции, но и быстроты реакции, умения работать сообща и принимать 

правильные стратегические решения. 

 

«Скоро сказка сказывается…» 

Целевая аудитория: обучающиеся 5–8 классов. 

Оборудование: мультимедийный проектор, карточки с заданиями. 

Продолжительность игры: 60–90 минут. 

Ход игры: 

Обучающиеся делятся на команды по 4–5 человек. Каждая команда получает 

папку с набором заданий (Приложение 1) и маршрутный лист (Приложение 2). 

 

Слайд презентации Комментарий для учителя 

Слайд № 1, 2, 3 

Завязка действия 

Целесообразно ознакомить участников с сюжетом 

квеста сразу. Подсказки выводить на экран по мере 

выполнения заданий. Так как у каждый команды 



есть карточки с заданиями, дети могут работать в 

своём темпе и выполнять задания в любом порядке. 

Слайд № 4 

Надпись на камне 

Подсказкой служит слайд № 20. Переход 

осуществляется по кнопке «Подсказка» и 

«Вернуться к вопросу». Подсказку показываем уже 

в процессе выполнения задания. 

Слайд № 5, 6 

Развитие действия 

 

Слайд № 7, 8 

Три загадки Кощея 

Подсказкой служат слайды № 21, 22, 23 

Слайд № 9, 10 

Загадка кота 

 

Загадка кота – это загадка на логику. Подсказки к 

ней нет, но учитель может помогать участникам, 

задавая наводящие вопросы. 

Слайд № 11 

Две загадки русалки 

 

Подсказка – слайд № 26 

Слайд № 12 

Загадка водяного 

 

Подсказка – слайд № 24 (единственная подсказка, 

которую необходимо распечатать). Но, как правило, 

детям сложно расшифровать предложение даже с 

подсказкой. Необходима помощь учителя. Все 

этапы дешифровки показаны в Приложении 3. 

Слайд № 13 

Загадка Бабы Яги 

Подсказки к слайду нет. 

Слай № 14 

Волшебная книга 

Необходимо расшифровать надпись, переставляя 

буквы внутри слов. Порядок слов не менять. 

Слайд № 15 

Загадка кикиморы 

Помним, что это загадка по русскому языку, а не по 

зоологии. 

Слайд № 16 

Слово-заклинание, 

открывающее бочку. 

Подсказка – слайд № 25 



Слайд № 17 

Тайна свитка 

Может быть несколько вариантов ответа (например, 

дружба), но задача учителя всё же подвести детей к 

правильному ответу. 

Слайд № 18, 19 

Завершение истории 

 

 

Ответы к заданиям даны в Приложении 4. 



 
Состав команды ______________________________________________________ 

________________________________________________________________________ 
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«Скоро сказка сказывается…» 

Словесный квест 



Надпись на камне

«Направо пойдёшь – в

Римдалив попадёшь, налево

пойдёшь – в Остров Левикий

попадёшь, прямо – Соквам

будет».

Помоги Ивану расшифровать надпись на камне



Первая загадка 
Кощея

Придумай такое 

слово посередине, 

чтобы оно означало 

то же, что и слова 

по краям 

ВЕНА (…)ЧАША

Вторая загадка 
Кощея

КОНЬ ЛЕВ ЖИМ ЕЖ

ДВЕРЬ УМА

Помоги Василисе отгадать слова.



Третья загадка Кощея

Предмет, который поможет Василисе вернуться домой.

(А взять его нужно у кота учёного)

Заканчивает одно слово и начинает другое.

ПАР (…) ЛАДА



Загадка кота

Два отца и два сына шли в Киев, 
нашли на дороге три серебряные 
монеты и поделили их между собой. 
Каждому досталось по монете. 
Как им это удалось?



Загадки русалки

1. Из каких трёх предлогов 

можно составить название 

домашнего животного?

2. Название какого дерева 

состоит из четырёх предлогов?

Помоги Василисе попасть к Водяному.



Загадка водяного

МАГИЯ: абогтуырьшбелкагбеяе

Это шифр с блочной 
перестановкой.
Слово «магия» — это 
ключ. В ключе имеет 
значение количество 
букв – это размер 
блоков и очерёдность 
букв в алфавите в 
порядке возрастания. 
М-4, А-1, Г-2…



Загадка Бабы Яги

ЧА

НО

ВОЛО

КУ                                   (…)

БРУ

БРО

ВИ

СПИ Что поможет Василисе расколдовать 
Ивана?



Волшебная книга

Чем-цедеклан итнаходся у 

мокирыки в чобке в пито 

лоботной.



Загадка кикиморы

Что у цапли спереди, а у 

зайца сзади?



Слово-заклинание, 
открывающее бочку

Существует русское слово, которое 

состоит только из приставки, 

суффикса и окончания, без корня. 

При этом это самое обычное слово, 

которое мы часто используем в 

речи. Что это за слово?



Достал Иван-царевич меч-кладенец и свиток со словами 

заветными, чтобы домой попасть. 

Загадка свитка

Меня можно украсть или завоевать. Но 

чаще я прихожу сама.

Одному не нужно, а для двоих бесценно.

Кто я?



Загадка водяного

1. Количество букв в ключе – это размер блоков шифра.
2. Определяем в слове-ключе очередность букв в порядке 

возрастания по алфавиту: М-4, А-1, Г-2, И-3, Я-5; в итоге – 
41235.

3. Разбиваем шифр на блоки (количество блоков определяем по 
количеству букв-загадок: 

4. Расставляем зашифрованные буквы по порядку.
5. Разбиваем дешифрованный текст на слова.



Приложение 3 

 

Загадка водяного 

1. Количество букв в ключе (МАГИЯ) – 5, это размер блоков шифра. 

2. Определяем в слове-ключе очередность букв в порядке возрастания по 

алфавиту: М-4, А-1, Г-2, И-3, Я-5; в итоге 41235. 

3.  Разбиваем шифр на блоки: 

4 1 2 3 5 

а б о г т 

    

4 1 2 3 5 

б е л к а 

 

4 1 2 3 5 

у ы р ь ш 

 

4 1 2 3 5 

г б е я е 

4. Расставляем зашифрованные буквы в указанном порядке: 

Богатырьушелкбабеяге 

 

5. Разбиваем дешифрованный текст на слова. 

Ответ: Богатырь ушел к Бабе Яге. 



Приложение 4 

Участники 
__________________________________________________________________
__________________________________________________________________ 

Надпись на камне Владимир, Ростов Великий, Москва 

Первая загадка Кощея сосуд 

Вторая загадка Кощея Можжевельник, муравьед 

Третья загадка Кощея ус 

Загадка кота Их было 3: дед, отец, внук 

Первая загадка русалки К-о-за 

Вторая загадка русалки С-о-с-на 

Загадка водяного Богатырь ушел к Бабе Яге 

Загадка Бабы Яги сок 

Волшебная книга Меч-кладенец находится у кикиморы в бочке 
в топи болотной. 

Загадка Кикиморы ц 

Слово-заклинание вынуть 

Загадка свитка любовь 

«Скоро сказка сказывается…» 

Словесный квест 
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